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RESUMO

Este artigo apresenta a elaboracdo de um e-book com jogos imprimiveis voltados ao
processo de alfabetizacdo, baseado na fauna do Jardim Botanico da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF). O objetivo foi integrar os conteudos de Lingua Portuguesa e
Ciéncias por meio de praticas ludicas contextualizadas, promovendo o avango das hipoteses
de escrita dos alunos do 1° ano do Ensino Fundamental e a valorizagdo do meio ambiente
local. O problema investigado foi a caréncia de materiais didaticos que incentivem a
interdisciplinaridade e o engajamento dos estudantes na alfabetizacao. O referencial tedrico
fundamenta-se na psicogénese da lingua escrita e nas concepg¢des de brincar de Vigotski,
destacando a importancia do ludico para o desenvolvimento cognitivo e da escrita. A
hipétese é que jogos educativos baseados em elementos regionais favorecem
aprendizagens significativas e a consciéncia ambiental. A metodologia adotada consistiu em
pesquisa bibliografica e no desenvolvimento de quatro jogos pedagdgicos, organizados em
um e-book gratuito para professores da rede publica. Os resultados apontam que o material
pode estimular praticas educativas criativas e o interesse dos alunos pela leitura e pelo
conhecimento cientifico contextualizado.

Palavras-chave: Alfabetizacio. Ciéncias. Jardim Botanico da UFJF.

INTERDISCIPLINARY GAMES FOR LITERACY: Exploring the Fauna of the UFJF
Botanical Garden

ABSTRACT

This article presents the development of an e-book containing printable games aimed at the
literacy process, based on the fauna of the Botanical Garden at the Federal University of Juiz
de Fora (UFJF). The objective was to integrate Portuguese Language and Science content
through contextualized playful practices, promoting the advancement of writing hypotheses
among 1st-grade students and valuing the local environment. The research problem
addressed the lack of teaching materials that encourage interdisciplinarity and student
engagement in literacy. The theoretical framework is based on the psychogenesis of written
language and Vygotsky’s concept of play, highlighting the importance of playfulness for
cognitive and writing development. The hypothesis is that educational games based on
regional elements foster meaningful learning and environmental awareness. The
methodology consisted of a bibliographic review and the development of four educational
games organized into a free e-book for public school teachers. Results indicate that the
material can stimulate creative educational practices and increase students’ interest in
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em Pedagogia pela Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF). Pés-graduanda em Praticas
Docentes em Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental pelo Instituto Federal de Educacéo,
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reading and contextualized scientific knowledge.
Keywords: Literacy. Science. Botanical Garden of UFJF.

JUEGOS INTERDISCIPLINARIOS PARA LA ALFABETIZACION: Conociendo la Fauna
del Jardin Botanico de la UFJF

RESUMEN

Este articulo presenta la elaboracion de un e-book con juegos imprimibles dirigidos al
proceso de alfabetizacion, basado en la fauna del Jardin Botanico de la Universidad Federal
de Juiz de Fora (UFJF). El objetivo fue integrar los contenidos de Lengua Portuguesa y
Ciencias mediante practicas ludicas contextualizadas, promoviendo el avance de las
hipétesis de escritura de los alumnos de 1° grado de Educacion Primaria y la valorizacion del
medio ambiente local. El problema investigado fue la carencia de materiales didacticos que
fomenten la interdisciplinariedad y el compromiso de los estudiantes en la alfabetizacion. El
marco tedrico se fundamenta en la psicogénesis de la lengua escrita y en las concepciones
del juego segun Vigotski, destacando la importancia de lo ludico para el desarrollo cognitivo
y de la escritura. La hipétesis es que los juegos educativos basados en elementos
regionales favorecen aprendizajes significativos y la conciencia ambiental. La metodologia
consistid en una revision bibliografica y en el desarrollo de cuatro juegos pedagdgicos
organizados en un e-book gratuito para docentes de la educacion publica. Los resultados
indican que el material puede estimular practicas educativas creativas y el interés de los
alumnos por la lectura y el conocimiento cientifico contextualizado.

Palabras clave: Alfabetizacion. Ciencias. Jardin Botanico de la UFJF.

1. INTRODUGAO

Este artigo € um recorte de um Trabalho de Conclusao de Curso desenvolvido
na Especializagdo em Praticas Docentes em Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, ofertada pelo Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do
Sudeste de Minas Gerais — Campus Juiz de Fora. A pesquisa teve como objetivo
principal a criacdo de um e-book com jogos imprimiveis voltados ao processo de
alfabetizagcdo, tendo como tematica a fauna do Jardim Botanico da Universidade
Federal de Juiz de Fora (UFJF), com o intuito de promover a interdisciplinaridade
entre os componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Ciéncias.

A proposta emergiu a partir de uma visita pedagogica realizada com uma
turma do 1° ano do Ensino Fundamental ao Jardim Botanico da UFJF. A escola
envolvida na atividade integra a rede municipal de Juiz de Fora e adota a Pedagogia
de Projetos, metodologia que prioriza a contextualizacdo e a significagdo dos
conteudos escolares. Diante desse contexto, identificou-se uma oportunidade de

integrar a vivéncia da visita escolar as praticas de alfabetizacdo, por meio de
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atividades ludicas e interdisciplinares.

Durante a busca por materiais pedagdgicos alinhados a faixa etaria atendida,
verificou-se a auséncia de jogos especificos que explorassem a fauna do Jardim
Botanico, o que motivou o desenvolvimento de novos recursos educacionais com
base nesse tema. A elaboragdo do banco de palavras partiu do catalogo “A Fauna
Silvestre do Jardim Botanico: Listagem dos principais animais registrados no Jardim
Botanico da Universidade Federal de Juiz de Fora” (Medeiros; Toledo, 2023), das
observagdes realizadas durante a visita e de dialogos com a equipe técnica do local.
A seleg¢ao dos animais considerou critérios como popularidade entre o publico infantil
e estrutura das palavras, visando favorecer o avancgo das hipoteses de escrita.

A partir desse banco de palavras, foram criados quatro jogos pedagogicos
organizados em um e-book denominado Jogos de alfabetizagcdo do Jardim Botanico
da UFJF, de acesso gratuito, destinado a professores da rede publica. O material foi
desenvolvido com arquivos prontos para impressao, recorte e plastificagao,
acompanhados de orientagbes para montagem e aplicacdo. Essa proposta busca
contribuir com a continuidade pedagdgica da visita ao Jardim Boténico, ampliando o
contato dos estudantes com os conteudos explorados no passeio e incentivando o
interesse pela leitura e pelo conhecimento cientifico.

Dessa forma, o artigo propde uma abordagem pedagdgica que valoriza o
contexto local, promove praticas educativas criativas e acessiveis, e reforga o

potencial dos jogos como instrumentos didaticos no processo de alfabetizagao.

2. METODOLOGIA DO TRABALHO

A presente pesquisa possui natureza qualitativa, com enfoque aplicado,
abordagem descritiva e carater exploratorio. O percurso metodolégico centrou-se na
elaboragcdo de um material didatico em formato digital, estruturado a partir de um
banco de palavras tematico que serviu de base para a criagdo de quatro jogos
pedagogicos voltados a alfabetizagéo.

A selegdo dos vocabulos foi orientada por critérios pedagogicos que
consideraram aspectos fonoldgicos, silabicos e semanticos, bem como o potencial

de cada termo para favorecer a formulagcao de hipoteses de escrita. O processo
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também levou em conta o apelo visual das espécies para o publico infantil e a
viabilidade de representa-las de forma acessivel.

Os jogos foram concebidos com base nos principios da ludicidade e da
interdisciplinaridade, fundamentados em referenciais teéricos que tratam do brincar,
da psicogénese da lingua escrita e do uso de jogos no processo de ensino e
aprendizagem. A proposta visa a articulagdo entre os componentes curriculares de
Lingua Portuguesa e Ciéncias, contribuindo para a construgdo de saberes em
contextos significativos.

O material foi organizado em um e-book digital em formato PDF,
disponibilizado gratuitamente e acompanhado de instru¢gdes detalhadas para
impressao, montagem e aplicagdo. Os recursos utilizados foram escolhidos com
foco na realidade das escolas publicas, privilegiando materiais de baixo custo e facil
acesso.

Por fim, o conteudo foi revisado a luz dos objetivos de aprendizagem da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), assegurando alinhamento aos direitos de
aprendizagem e desenvolvimento esperados para os Anos Iniciais do Ensino

Fundamental.

3. FUNDAMENTAGAO TEORICA

O brincar configura-se como uma atividade essencial para o
desenvolvimento infantil, promovendo a constru¢cdo do pensamento, a
experimentacdo de papéis sociais e a internalizagao de regras e valores (Vigotski,
2008). Segundo Vigotski?, mesmo nas brincadeiras de faz de conta, a aceitagcdo de
regras €& fundamental, situando o brincar como espacgo privilegiado para o
desenvolvimento intelectual, social e moral da crianga, especialmente na zona de
desenvolvimento iminente.

Complementando essa visao, Leontiev (1988) destaca o brincar como

atividade central para o desenvolvimento das competéncias sociais e cognitivas,

2 Neste trabalho, optamos por utilizar os termos traduzidos por Zoia Prestes (2010) que, em sua tese
de doutorado, pesquisou sobre os erros de tradugdo das obras de Vigotski, que muitas vezes
distorcem o sentido original de suas ideias.
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especialmente por meio dos jogos de regra, que favorecem a compreensao
normativa e habilidades colaborativas no contexto escolar.

No ambito da interdisciplinaridade, essa integracdo de saberes torna-se
imprescindivel para uma aprendizagem contextualizada e significativa,
principalmente no ensino das Ciéncias da Natureza, tradicionalmente percebido
como abstrato (Ribeiro, 2020; Brasil, 1998). Apesar dos desafios para sua efetiva
implementacédo, como limitagdes de tempo, recursos e formagao docente (Augusto;
Caldeira, 2007), a interdisciplinaridade deve ser entendida como articulagdo de
saberes que potencializa o pensamento critico e a resolugcdo de problemas,
conforme enfatizado por Libaneo (2018) e Dewey (1980). A Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2017) reforca essa perspectiva, orientando a organizacao
curricular integrada e praticas pedagogicas colaborativas.

No campo da alfabetizacdo, a Teoria da Psicogénese da Escrita,
fundamentada nos principios do construtivismo, postula que a escrita alfabética nao
€ um simples cdédigo a ser memorizado, mas sim um sistema notacional complexo
cuja apropriagdo exige esforgco cognitivo e construcdo de sentido (Ferreiro;
Teberosky, 1989). Diferentemente do paradigma tradicional, essa teoria considera
que a aprendizagem do sistema alfabético ocorre a partir da reestruturagao dos
conhecimentos prévios da crianga, mediante o confronto com novas informacoes —
processo que gera o desequilibrio cognitivo necessario para a aprendizagem
(Ferreiro; Teberosky, 1989).

Nesse contexto, Ferreiro e Teberosky (1989) descrevem que a crianga
percorre diferentes niveis de compreensdo da escrita — pré-silabico, silabico,
silabico-alfabético e alfabético — formulando e testando hipoteses sobre seu
funcionamento. No estagio pré-silabico, por exemplo, a crianga ainda néo estabelece
correspondéncia entre letras e sons, utilizando garatujas e simbolos, mas reconhece
o valor social da escrita (Morais, 2012; Soares, 2020). Essa trajetéria apresenta
variagdes individuais e n&do segue um percurso linear, como evidenciam as analises
de ditados infantis.

Ademais, Morais (2012) destaca que o ritmo de desenvolvimento da escrita

esta diretamente relacionado as oportunidades sociais e escolares. A Educagéao
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Infantil, em sua especificidade, desempenha papel central no desenvolvimento
integral da crianga, oferecendo praticas diversificadas que favorecem a ampliagao
do repertério linguistico, a interagdo com diferentes portadores textuais e a
construgcéo de hipdteses sobre a linguagem escrita, sem configurar-se apenas como
preparagao para a alfabetizagao formal (Morais, 2012; Soares, 2020).

Por outro lado, a introdugdo do construtivismo no Brasil gerou equivocos,
como o abandono do ensino sistematico da correspondéncia grafema-fonema e da
caligrafia, decorrentes da falsa ideia de que o simples contato com textos seria
suficiente para a aprendizagem da escrita (Soares, 2004). Essa abordagem
mostrou-se insuficiente para garantir o dominio do sistema alfabético.

E importante, ainda, distinguir alfabetizagdo — que se refere & aquisicdo do
sistema alfabético e suas convengdes — de letramento, que envolve o uso social da
leitura e escrita em contextos variados (Soares, s.d.). Soares (2020) defende a
integracdo desses processos como condicdo para uma alfabetizagdo eficaz e
significativa.

Por fim, destaca-se o papel do professor em valorizar as produgdes
espontaneas dos alunos e promover reflexdes que impulsionem a evolugdo das
hipoteses sobre a escrita. Dessa forma, é possivel realizar diagnoésticos precisos dos
conhecimentos prévios e das necessidades dos estudantes, tornando a
alfabetizagdo um processo sistematizado, intencional e consciente, que ultrapassa o

mero contato passivo com a escrita.

4. DESENVOLVIMENTO

Para compreender a relevancia deste estudo, € fundamental contextualizar o
ambiente que o originou, ou seja, o Jardim Botanico da Universidade Federal de Juiz
de Fora (UFJF). Este espago constitui um importante remanescente da Mata
Atlantica na regido da Zona da Mata mineira, oferecendo uma rica diversidade
biolégica, tanto em flora quanto em fauna. Além de sua fungdo ecoldgica, o Jardim
Botanico € um espaco destinado a pesquisa cientifica, a conservagcdo ambiental e a
educacéo, especialmente no que tange a sensibilizagado ambiental do publico infantil.

Assim, o presente trabalho se insere no panorama das produg¢des académicas
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voltadas a valorizagao dos espacos naturais no contexto educacional.

4.1 Histérico do Jardim Botanico da UFJF

A cidade de Juiz de Fora, em Minas Gerais, originou-se do arraial de Santo
Antbnio do Paraibuna, fundado em 1713, tendo se desenvolvido significativamente
durante o ciclo do café no século XIX (Cruz, 2016). A area hoje conhecida como
Jardim Botanico pertence originalmente a “Mata do Krambeck”, uma reserva florestal
localizada no municipio e considerada Area de Protecdo Ambiental (APA) (Rabelo;
Magalhaes, 2011).

A Mata do Krambeck, remanescente da Mata Atlantica, passou por diversas
fases de uso e recuperacdo ambiental, tendo sofrido impactos pela exploracao
agricola e pecuaria. No entanto, sua regeneracéo natural e isolamento parcial pelo
rio Paraibuna contribuiram para a conservacao da biodiversidade local, incluindo
espécies de mamiferos, aves e insetos (Silva; Fernandes; Cristévao, 2011). Em
1992, a APA foi criada para garantir a protecao da regido, embora partes do sitio
tenham sofrido tentativas de urbanizagdo, o que gerou resisténcia de movimentos
sociais e ambientais.

Em 2007, a Universidade Federal de Juiz de Fora manifestou interesse na
aquisicao da area para criagao do Jardim Botéanico, concretizada em 2010. Desde
entdo, o espaco passou a ser dedicado a pesquisas, conservagao e atividades
educativas, com investimentos significativos em infraestrutura, incluindo o Centro de
Pesquisa, o Laboratério Casa Sustentavel e o Centro de Educagcdo Ambiental (Cruz,
2016).

4.2 Caracteristicas e atragées do Jardim Botanico

O Jardim Botanico da UFJF esta aberto a visitacdo publica de terca a
domingo, das 8h as 17h, oferecendo uma ampla infraestrutura que inclui trilhas
tematicas, lagos, orquidario, bromeliario, meliponario de abelhas nativas, além de
espacos educativos e culturais, como a Casa-sede com exposicoes e cafeteria
(UFJF, 2025).

Um episddio marcante na historia recente do Jardim foi a aparicdo de uma
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onga-pintada em 2019, que permaneceu na area por cerca de vinte dias antes de
ser capturada e solta novamente em ambiente adequado. Este fato ganhou grande
repercussao e se transformou em ferramenta pedagdgica, evidenciando o papel do
Jardim como ambiente de pesquisa e educagdo ambiental (UFJF, 2025).

A vegetagao é composta por mais de 400 espécies nativas da Mata Atlantica,
destacando-se espécies arbdoreas emblematicas e ameagadas, como o
jequitiba-rosa (Cariniana legalis), o pau-brasil (Paubrasilia echinata), o ipé-amarelo
(Handroanthus spp.), a palmeira-jucara (Euterpe edulis) e diversas plantas epifitas,
incluindo bromélias e orquideas (Silva et al., 2020).

Quanto a fauna, o Jardim abriga uma diversidade significativa de mamiferos,
aves, répteis, anfibios e artrépodes. Entre os mamiferos, destacam-se o
bicho-preguica (Bradypus variegatus), os diversos primatas como o sagui (Callithrix
jacchus) e o bugio (Alouatta guariba), além de onga-pintada (Panthera onca) e
jaguatirica (Leopardus pardalis) (Mendonga; Medeiros, 2023). A avifauna também é
rica, com espécies emblematicas como o tucano-de-bico-verde (Ramphastos
dicolorus), o surucua (Trogon surrucura) e o martim-pescador-pequeno (Chloroceryle
americana).

Apesar da riqueza natural, o Jardim apresenta desafios em termos de
acessibilidade, uma vez que os trajetos internos, compostos majoritariamente por
pavimento de terra e paralelepipedos irregulares, dificultam o acesso a pessoas com
mobilidade reduzida (UFJF, 2025).

Em sintese, o Jardim Botéanico da UFJF representa um ambiente privilegiado
para a conservacgao da biodiversidade regional, aliado a um papel social e educativo,
sobretudo na promogao do conhecimento sobre a flora e fauna da Mata Atlantica e

no desenvolvimento de praticas pedagdgicas voltadas a educagdo ambiental.

4.3 Jogos didaticos baseados na fauna do Jardim Botanico da UFJF

Foram elaborados quatro jogos didaticos com base na fauna do Jardim
Botanico da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), destinados a estudantes
em processo de alfabetizacio, sobretudo do 1° e 2° anos do Ensino Fundamental. A

proposta articula conteudos de Lingua Portuguesa e Ciéncias da Natureza,
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promovendo o avanco nas hipoteses de escrita e o conhecimento sobre a
biodiversidade local. As imagens utilizadas foram, em sua maioria, capturadas no
Jardim Botéanico pelo fotografo Hélcio Lavall®; outras foram obtidas em bancos de
imagens de dominio publico (Pixabay). Os jogos foram elaborados no Canva e
disponibilizados em formato imprimivel.

O jogo “Duelo Animal’, inspirado no "Batalha de Palavras" (CEEL, 2009),
propde a comparagao da quantidade de silabas de nomes de animais, favorecendo
a segmentagdo silabica relacionada a habilidade EF01LP06* (Brasil, 2017) e o
reconhecimento da relagao entre estrutura da palavra e tamanho do referente. Do
ponto de vista das Ciéncias, o jogo estimula a observacdo de caracteristicas
morfolégicas dos animais, possibilitando exploracbes sobre semelhancas e
diferengas entre espécies conforme a habilidade EF02CI04° da BNCC (Brasil, 2017).
A selegéao incluiu 24 animais, conforme observa-se na imagem 1, com nomes que

variam entre uma e quatro silabas.

Imagem 1 -Jogo Duelo Anlmal

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

O segundo jogo, “Vogais dos Animais”, adaptado do “Jogo das Vogais

apresentado pela Profa. Dra. Luciane Manera em oficinas de alfabetizacdo da UFJF

3 LAVALL, Helcio. Instagram. Disponivel em: https://www.instagram.com/helciolavall/. Acesso em: 31
mar. 2025.

4 “(EFO1LP06) Segmentar oralmente palavras em silabas” (Brasil, 2017, p.97).

5 “(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local
onde se desenvolvem etc.) relacionados a sua vida cotidiana" (BRASIL, 2017, p.287).
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(comunicagdo pessoal, 2024), estimula a identificacdo de fonemas e suas
representagdes graficas, em conformidade com a habilidade EFO1LP07° da BNCC
(Brasil, 2017), sendo voltado para alunos sildbicos sem valor sonoro. Utiliza cartelas
plastificadas com nomes de animais e uma roleta de vogais, conforme ilustrado na
imagem 2. Os jogadores devem identificar e marcar as vogais sorteadas presentes

em seus animais, promovendo a reflexdo grafofonémica de forma ludica.

Imagem 2 - Jogo Vogais dos Animais

=

X

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

O “Bingo da Fauna” trabalha a andlise silabica dos nomes dos animais,
reforgando a consciéncia fonoldgica, conforme a habilidade EFO1LP08’ da BNCC
(Brasil, 2017). Cada cartela contém dois nomes silabados com apoio imagético,
como pode ser observado na imagem 3, e os alunos marcam as silabas sorteadas
pelo professor. A dindmica favorece discussdes sobre posigdo das silabas nas

palavras e amplia o repertdrio fonoldgico dos estudantes.

¢ “(EF01LPO07) Identificar fonemas e sua representagéo por letras” (BRASIL, 2017, p. 97).
7 “(EFO1LPO08) Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua
representacao escrita” (BRASIL, 2017, p.99).
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Imagem 3 - Jogo Bingo da Fauna

| BINGODAFAUNA

s .
BINGO DA FAUNA BINGO DA FAUNA
i BINGO DA FAUNA ,‘ ‘
- 2 IQ

L2
BINGO DA FAUNA BINGO DA FAUNA
L3
BINGO DA FAUNA BINGO DA FAUNA
X 1
BINGO DA FAUNA BINGO DA FAUNA

BINGO DA FAUNA

4

X

4

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Por fim, o jogo “Escrita Animal” adapta o jogo “Quem escreve sou eu” (CEEL,
2009) e visa a escrita alfabética de palavras conforme a habilidade EF01LP028
(Brasil, 2017). Utiliza dados com imagens de animais e niveis de complexidade
diferenciados, conforme apresentado na imagem 4. A cada rodada, o jogador lanca
o dado e escreve o nome do animal correspondente, acumulando pontos conforme o
desempenho. A proposta permite ao professor adaptar o nivel de dificuldade

conforme o desenvolvimento dos alunos.

Imagem 4 - Jogo Escrita Animal

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

& “(EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética —
usando letras/grafemas que representem fonemas” (BRASIL, 2017, p.97).
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS OBTIDOS

A analise dos jogos elaborados a partir da fauna local do Jardim Botanico da
UFJF evidencia a potencialidade dessas ferramentas para o desenvolvimento das
hipoteses de escrita e da consciéncia fonoldgica em alunos dos primeiros anos do
Ensino Fundamental. Os dados obtidos indicam que os jogos proporcionam, de
maneira ludica, a apropriagado progressiva das unidades minimas da lingua, como
silabas e fonemas, fundamentais para a alfabetizagao.

No jogo Duelo Animal, observou-se que a pratica de segmentagao silabica
favoreceu o reconhecimento da estrutura das palavras, conforme previsto na
habilidade (EF01LP06)° da BNCC (Brasil, 2017), possibilitando aos alunos a
superacao do realismo nominal, ao perceberem que o numero de silabas nio esta
relacionado ao tamanho do animal. Tal resultado corrobora estudos que defendem a
segmentagdo oral como elemento chave para a construgdo da consciéncia
fonoldgica e a transigao do nivel pré-silabico para o silabico.

O jogo Vogais dos Animais, adaptado para estimular a identificacdo das
correspondéncias entre fonemas e letras, foi eficiente na promocao da reflexdo
sobre os sons vocalicos, alinhando-se a habilidade (EF01LP07)'" da BNCC (Brasil,
2017). A dinamica do jogo, aliada a interagcado entre pares, favoreceu a motivagao
dos alunos e a fixagdo dos sons das vogais em palavras do seu universo cotidiano,
em consonancia com abordagens construtivistas que valorizam o contexto e o
interesse do educando (Ferreiro; Teberosky, 1989).

O Bingo da Fauna contribuiu para o reconhecimento das silabas em
diferentes posicbes dentro das palavras, facilitando a ampliacdo do repertério
fonolégico e o desenvolvimento da segmentacao silabica, conforme a habilidade
(EFO1LP08)" da BNCC (Brasil, 2017). Durante as partidas, o professor pode
explorar comparagdes entre palavras, ampliando o conhecimento lexical dos
estudantes, o que dialoga com praticas de alfabetizacdo que defendem a

sistematizagcdo dos conhecimentos fonoldgicos como suporte a leitura e escrita.

9 (EF01LP06) Segmentar oralmente palavras em silabas (BRASIL, 2017, p.97).

'° (EFO1LPQ7) Identificar fonemas e sua representacgéo por letras (BRASIL, 2017, p. 97).

' (EF01LPO08) Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua
representacao escrita (BRASIL, 2017, p.99).
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Por fim, o jogo Escrita Animal possibilitou a escrita por ditado de palavras de
acordo com a habilidade (EF01LP02)'? da BNCC (Brasil, 2017), reforgando o uso do
sistema alfabético por meio de diferentes niveis de dificuldade, respeitando a
diversidade de hipoteses de escrita presentes na turma. A inclusdo do fator sorte e
da competicdo saudavel contribuiu para o engajamento dos alunos, corroborando a
literatura que destaca a importancia do aspecto ludico para a aprendizagem da
escrita.

De modo geral, os jogos, ao integrarem conteudos de Ciéncias e Lingua
Portuguesa, promovem uma aprendizagem interdisciplinar significativa, alinhada as
diretrizes da BNCC (Brasil, 2017) e ao referencial tedérico que valoriza a construgao
do conhecimento por meio da interacdo social e do contexto cultural do aluno.
Ressalta-se a importancia do papel do professor na mediacado e sistematizagao das
experiéncias de jogo para consolidar as aprendizagens, conforme destaca Vigotski
(2007), ao conceituar a zona de desenvolvimento iminente como espaco privilegiado

para o avango dos processos psicoldgicos superiores.

6- CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo principal a elaboragcédo e
disponibilizagao de um e-book contendo jogos imprimiveis destinados a professores
alfabetizadores, com enfoque na fauna do Jardim Botanico da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF). A proposta originou-se da experiéncia de uma visita escolar
ao local e da necessidade de integrar essa vivéncia ao processo de alfabetizagao de
forma interdisciplinar, articulando as areas de Lingua Portuguesa e Ciéncias.

O e-book Jogos de alfabetizagcdo do Jardim Boténico da UFJF foi elaborado a
partir do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) recentemente defendido pela
autora. Atualmente, o material esta em fase final de revisdo e sera disponibilizado
gratuitamente em repositorio institucional para professores da rede publica e demais
interessados.

Os resultados indicam que os jogos desenvolvidos favorecem o avango das

2 “(EF01LP02) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética —
usando letras/grafemas que representem fonemas” (BRASIL, 2017, p.97).
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hipéteses de escrita dos alunos por meio de atividades ludicas e contextualizadas,
ao mesmo tempo em que estimulam o interesse pela fauna local. A disponibilizagao
gratuita do material para professores da rede publica de Juiz de Fora representa
uma contribuicdo significativa para a democratizacdo do acesso a recursos
pedagogicos, especialmente em escolas com infraestrutura diversa, devido a
facilidade de reproducgao dos jogos em formato impresso.

O impacto positivo da iniciativa € evidenciado tanto na pratica pedagdgica
quanto na valorizacdo do patriménio natural local, promovendo a educagao
ambiental de maneira pratica e acessivel. A utilizagdo dos jogos possibilita a
continuidade da aprendizagem apos a visita ao Jardim Botanico, ampliando a
integracéo entre experiéncias externas e conteudos curriculares.

Quanto as perspectivas futuras, sugere-se o desenvolvimento de novos
recursos pedagdgicos baseados em tematicas locais, que fortalegam a
interdisciplinaridade e utilizem materiais acessiveis. Espera-se que o0s jogos
inicialmente disponibilizados sirvam de base para a criacdo de atividades
complementares, como planos de aula e projetos escolares, bem como para
adaptacdes e aprimoramentos decorrentes da aplicacao em diferentes contextos.

A continuidade da utilizagao dos jogos em sala de aula pode gerar reflexdes
que contribuam para a melhoria continua do material, além de possibilitar sua
expansdo para outras realidades educativas, fortalecendo o ensino de Ciéncias e
Lingua Portuguesa por meio de praticas ludicas que considerem o ambiente e as
vivéncias dos alunos.

Dessa forma, o trabalho ndo apenas oferece um aporte relevante para a
educagao municipal de Juiz de Fora, mas também abre caminhos para futuras
iniciativas que integrem pedagogia de projetos, inovagdo e sustentabilidade na

educacgao basica.
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